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Funcoes

Enquanto objetos sdo nomes que guardam valores, fungdes no R sdo nomes que
guardam um c6digo de R. A ideia é a seguinte: sempre que vocé rodar uma
funcdo, o cédigo que ela guarda serd executado e um resultado nos serd
devolvido.

Fungoes sdo tdo comuns e intuitivas (provavelmente vocé ja usou fungdes no
Excel), que mesmo sem definir o que elas sdo, nds ja utilizamos fungdes nas segdes
anteriores:

« a fungdo c() foi utilizada para criar vetores;

« afungdo class() foi utilizada para descobrir a classe de um objeto.
« afuncdo dim() foi utilizada para verificarmos a dimensao de um data frame.
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Argumentos

Diferentemente dos objetos, as fun¢des podem receber argumentos. Argumentos
sdo os valores que colocamos dentro dos parénteses e que as funcdes precisam
para funcionar (calcular algum resultado). Por exemplo, a fung¢do c() precisa
saber quais sdo os valores que formarao o vetor que ela ird criar.

c(1, 3, 5)

## [1] 1 3 5

Nesse caso, os valores 1, 3 e 5 sd0 os argumentos da funcdo c(). Os argumentos
de uma funcao sao sempre separados por virgulas.
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Fungdes no R tém personalidade. Cada uma pode funcionar de um jeito diferente
das demais, mesmo quando fazem tarefas parecidas. Por exemplo, vejamos a
fungao sum().

sum(1l, 3)

## [1] 4

Como vocé deve ter percebido, essa fungdo retorna a soma de seus argumentos.
Também podemos passar um vetor como argumento, e ela retornard a soma dos
elementos do vetor.

sum(c(1l, 3))

## [1] 4
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Ja a funcdo mean(), que calcula a média de um conjunto de valores, exige que vocé
passe valores na forma de um vetor:

# SO vai considerar o primeiro numero na média
mean(l, 3)

## [1] 1

# Considera todos os valores dentro do vetor na média
mean(c(1l, 3))

## [1] 2
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Os argumentos das fung¢des também tém nomes, que podemos ou ndo usar na
hora de usar uma fungdo. Veja por exemplo a fung¢do seq().

seq(from = 4, to = 10, by = 2)

## [1] 4 6 8 10

Entre outros argumentos, ela possui os argumentos from=, to= e by=. O que ela faz
é criar uma sequéncia (vetor) de by em by que comega em from e termina em to.
No exemplo, criamos uma fungdo de 2 em 2 que comega em 4 e termina em 10.
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Também poderiamos usar a mesma func¢do sem colocar o nome dos argumentos:
seq(4, 10, 2)

## [1] 4 6 8 10

Para utilizar a fun¢do sem escrever o nome dos argumentos, vocé precisa colocar
os valores na ordem em que os argumentos aparecem. E se vocé olhar a
documentacgdo da fungao seq(), fazendo help(seq), verd que a ordem dos
argumentos € justamente from=, to= e by-=.
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Escrevendo o nome dos argumentos, ndo ha problema em alterar a ordem dos
argumentos:

seq(by = 2, to = 10, from = 4)

## [1] 4 6 8 10

Mas se especificar os argumentos, a ordem importa. Veja que o resultado sera
diferente.

seq(2, 10, 4)

## [1] 2 6 10
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\locabulario

A seguir, apresentamos algumas fungdes nativas do R tteis para trabalhar com
data frames :

 head() - Mostra as primeiras 6 linhas.

e tail() - Mostra as tltimas 6 linhas.

e dim() - Numero de linhas e de colunas.

« names() - Os nomes das colunas (varidveis).

« str() - Estrutura do data frame. Mostra, entre outras coisas, as classes de cada
coluna.

 cbind() - Acopla duas tabelas lado a lado.

« rbind() - Empilha duas tabelas.
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Criando a sua propria funcdo

Além de usar fungdes ja prontas, vocé pode criar a sua prépria fungdo. A sintaxe é
a seguinte:

nome_da_funcao <- function(argumento_1, argumento_2) {

}

Repare que function é um nome reservado no R, isto é, vocé ndo pode criar um
objeto com esse nome.
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Um exemplo: vamos criar uma func¢do que soma dois ntimeros.

minha_soma <- function(x, y) {
soma <- X + Yy

Soma

Essa fungdo tem os seguintes componentes:

¢ minha_soma: nome da fungao

 x e y: argumentos da fungdo

« soma <- x + y:oOperacdo que a fungdo executa
« soma: valor retornado pela fungao
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Apbs rodarmos o cédigo de criar a fungdo, podemos utilizé-la como qualquer
outra funcdo do R.

minha_soma(2, 2)

## [1] 4

O objeto soma s6 existe dentro da fungdo, isto é, além de ele ndo ser colocado no seu
environment, ele s6 existird na memoria (RAM) enquanto o R estiver executando a
funcdo. Depois disso, ele serd apagado. O mesmo vale para os argumentos x e y.
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O valor retornado pela fungdo representa o resultado que receberemos ao utiliza-
la. Por padrao, a funcao retornara sempre a tltima linha de c6digo que existir
dentro dela. No nosso exemplo, a fungdo retorna o valor contido no objeto soma,
pois é isso que fazemos na tltima linha de c6digo da funcéo.

Repare que se atribuirmos o resultado a um objeto, ele ndo serd mostrado no
console:

resultado <- minha_soma(3, 3)

resultado

## [1] 6
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Agora, 0 que acontece se a tltima linha da fun¢do ndo devolver um objeto? Veja:

minha_nova_soma <- function(x, y) {
soma <- X + Yy

}

A funcdo minha_nova_soma() apenas cria o objeto soma, sem retornd-lo como na
fungdo minha_soma (). Se utilizarmos essa nova fung¢do, nenhum valor é devolvido
no console:

minha_nova_soma(l, 1)
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No entanto, a tiltima linha da fung¢do agora € a atribui¢do soma <- x + y e esse
serd o "resultado retornado”. Assim, podemos visualizar o resultado da funcao
fazendo:

resultado <- minha_nova_soma(l, 1)

resultado

## [1] 2

E como se, por trds das cortinas, o R estivesse fazendo resultado <- soma <- x +
y, mas apenas o objeto resultado continua existindo, jd que os objetos soma, xe y
sdo descartados apds a fungdo ser executada.
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Controle de fluxo em funcdes

« Podemos utilizar o if dentro de funcdes. E muito atil!

« Exemplo: Queremos criar uma fungdo que recebe como argumento a sigla de
um estado brasileiro (ex. "R]") e retorna um texto mostrando em regido do
pais este estado estd localizado.

« A primeira coisa que devemos fazer é pensar no 1 f:
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sigla_estado <- "SP" # Criamos um exemplo pra testar

if (sigla_estado %in% c("DF")) {
print("Distrito Federal")

} else if (sigla_estado %in% c("AC",
print("Norte")

} else if (sigla_estado %in% c("AL",
HPEH,
print("Nordeste")

} else if (sigla_estado %in% c("GO",
print("Centro-Oeste")

} else if (sigla_estado %in% c("ES",
print("Sudeste™)

} else if (sigla_estado %in% c("PR",
print("Sul")

} else {

print("Nao encontrei este estado...

## [1] "Sudeste"
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"AP", "AM", "RR", "PA", "RO", "TO")) {

"BA"’ "CE", ”MA”, "PB",
HPIH, HSEH s HRNH)) {

HMTH’ HMSH)) {

”MG”’ HRJH’ "SP")) {

HRSH’ HSCH)) {

Vocé pode conferir se digitou correta
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Agora que o if estd pronto e funcionando, podemos adiciond-lo dentro de uma
funcdo (e o argumento € a sigla_estado):

qual_regiao <- function(sigla_estado) {

}

if (sigla_estado %in% c("DF")) {

print("Distrito Federal")

} else if (sigla_estado %in%
print("Norte")

0/=2 102
207N%o

} else if (sigla_estado

print("Nordeste")
} else if (sigla_estado %in%
print("Centro-Oeste")
} else if (sigla_estado %in%
print("Sudeste™)

oS ’,
2%1Nn%

} else if (sigla_estado
print("Sul")

} else {

print("Nao encontrei este estado...
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C(”AC”,

C("AL" s
IIPEII ,

C("GO" s

C("ES",

C("PR" s

IIAPII s

IIBA" s
IIPIII s

IIMTII s

IIMGII s

IIRSII s

"AM", "RR", "PA", "RO", "TO"))
"CE", "MA", "PB",

"SE" , "RN")) {

"Ms")) {

"RI", "SP")) {

"sC")) o

Vocé pode conferir se digitou corret
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« Agora que a funcdo foi criada, podemos utiliza-la e testar o resultado com
diferentes estados:

qual_regiao("CE")

## [1] "Nordeste"
qual_regiao("AM")

## [1] "Norte"
qual_regiao("GO")

## [1] "Centro-Oeste"
qual_regiao("PR")

## [1] "Sul"
qual_regiao(""NA")

## [1] "Nao encontrei este estado...Vocé pode conferir se digitou corretamente?"
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